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VZDELAVACIA OBLAST

UMENIE A KULTURA

Charakteristika vzdelavacej oblasti

Vzdelavacia oblast (VO) Umenie a kultura (UaK) formalne zahffia predmety hudobnd vychova a vytvarnd vychova, ale prakticky sa vztahuje aj na ostatné
oblasti kultdry a umenia (estetickd vychovu, taneénu vychovu, dramatickd vychovu, literarnu vychovu...).

Zakladnym principom VO UaK je tvorivost (tvorivost Ziaka pri uceni, sebavyjadrovani a prezentovani, ako aj tvorivost, empatia a tolerantnost ucitela pri
vyucovani) a rozvoj metakognitivnych sposobilosti Ziaka.

Vzdeldvanie vo VO UaK vedie Ziakov k spozndvaniu a poznaniu umeleckych diel a artefaktov, k prezivaniu a reagovaniu na produkty vytvarané na zdklade
umeleckej tvorby, k formovaniu individualnych postojov a hodnotovych preferencii v oblasti umenia a kultury, k ziskavaniu zdkladnych zruénosti na
vytvdranie, prezentovanie, reflektovanie a integrovanie vlastnych umeleckych artefaktov a produktov, ako aj k formovaniu individudlneho Zivotného stylu a
roznorodej komunikacie pri pozndvani umenia a sebarealizacii v umeni.

VO UaK pomaéaha jedineénym a nezastupitelnym spésobom rozvijat aktivne divergentné prejavy a spdsoby sebarealizacie mladych ludi a prehlbovat ich
pozitivny citovy a kognitivny vztah nielen k samotnej oblasti umenia a kultury, ale aj k vzdeldvaniu a poznavaniu. Zameriava sa na formovanie zakladnych
kompetencii v oblasti tvorby hudby a umenia, prezentacie a performancie vlastnych tvorivych vykonov (individudlnych a kolektivnych), na pocdvanie,
poznavanie, prezivanie, na reflexiu, responziu, hodnotenie a v neposlednom rade na pochopenie a integraciu prostriedkov, druhov, zanrov, Stylov, obdobi
hudobného a vytvarného umenia, architektury, dizajnu a audiovizuadlneho umenia.

Vlastnosti, ktoré st spolo¢né pre celt VO mbzeme zhrnut do piatich zakladnych téz:
- porozumiet a chapat artefakty jednotlivych druhov umenia;
- vyjadrovat sa prostriedkami umenia;
- vytvarat a prezentovat artefakty v jednotlivych druhoch umenia;
- reagovat, reflektovat, interpretovat a hodnotit ich;
- prepajat vedomosti, skisenosti a zazitky z jednotlivych umeleckych oblasti.

VO UaK je Strukturovana v logickej postupnosti vzajomne prepojenych tematickych celkov, v ktorych ma najdéleZitejsiu ulohu aktivna hudobnd produkcia a
aktivna sebarealizacia prostrednictvom vytvarnych ¢innosti Ziaka. Vzdeldvanie v oblasti hudby a vizudlnych umeni ma mnoZstvo vedecky prezentovatelnych
benefitov a transferovych presahov do vsetkych prierezovych tém vzdeldvania i do ostatnych vzdelavacich oblasti, ale najmad do rozvoja komplexnej a
harmonickej osobnosti Ziaka. Realizacia vzdeldvania prostrednictvom umeni ma pri premyslenej a tvorivej realizacii priamy vplyv na medzipredmetové
vztahy, na formovanie a upeviiovanie niektorych poznatkov z histérie, literatury, obcianskej nauky, telesnej vychovy, regiondlnej kultiry a dalsich
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predmetov.

Navyse, VO UaK cez poznavanie, identifikovanie sa s vlastnou narodnou kultdrou a jej umenim, ako aj cez konfrontaciu s umenim ostatnych kultdr, pomdha
upevriovat vztah k narodnému povedomiu i k pozitivnej kultirnej a interkultdrnej komunikacii. V ¢ase intenzivneho a dynamického technického rozvoja a
zdbraznovania raciondlnej pragmatickosti Zivotnych postojov a hodn6t sa stava pozitivnou hodnotovou alternativou formovania osobnosti a modernej
spolocnosti.

Vzdeldvanie v predmete hudobnd vychova je primarne zalozené na redlnych umeleckych, znejucich hudobnych artefaktoch, na permanentnom aktivnom
individualnom a skupinovom zapdjani ziakov do produkéného a recepcného procesu hudobnych ¢innosti. VSetko teoretické poznanie je vysledkom vnimania
a prezivania znejucej hudby.

Vzdelavanie v predmete vytvarnd vychova je primarne zalozené na aktivitdch ¢innostného vyucovania. Vedie Ziakov k vlastnému prejavu a na zdklade
tvorivej skisenosti aj k vytvaraniu vlastnych kultdrnych nazorov a postojov, ktoré integruje do celostného ponimania sicasnej kultiry. Formuje osobnost
Ziaka v celistvosti jeho vnimania, citovych zloZiek prezivania i racionalnej reflexie. Sprostredkuiva im kultdrne znalosti a zruénosti z oblasti vizualnych umeni
(vytvarné umenie, architektura, film, dizajn), zahfnajuc aj performativne zlozky.

Komplexné ciele vzdeldvacej oblasti

— Formovat vseobecné vedomosti a zruénosti v oblasti spolo¢nej a narodnej kultlry, socidlnej spdsobilosti personalizacie, socializicie, Gcty i autondmie,
metodologické a metakognitivhe kompetencie v oblasti tvorivosti, objavovania, predstavivosti, projektovej ¢innosti, individualnej a skupinovej prace,
prezenticie a hodnotovej diskusie. Pomaha tiez formovat vyjadrovacie verbalne a pohybové spobsobilosti azru€nosti pri interpretacii vnimanej
a prezivanej hudby a vizualnych umeni.

- Kultivovat schopnost vnimat (pocuvat, vidiet) a interpretovat umelecké dielo s porozumenim a s citovym zazitkom.

- Formovat individudlny vkus Ziaka aktivnym poznavanim Sirokej kultdrnej a hodnotovej skaly umeleckych a hudobnych artefaktov, ale aj formou
individudlneho prezivania, tvorivého spracovania a slobodného reagovania na vnimané podnety, osobného oceriovania umeleckej a kulturnej hodnoty
a moznostami individualneho a skupinového presadzovania vlastnych hudobnych a umeleckych preferencii. Pomaha formovat Ziakove estetické citenie,
kultdrne navyky a sebaponimanie vo vztahu k tradiciam a aktualnej kulture formou dialégu nadvazujiceho na zazitkové a ¢innostné vyucovanie.

- Podporovat etiku tolerancie k rozmanitosti vyjadrovania sveta, posilfiovat vlastnu identitu a re$pekt k identite inych ludi.

- Formovat aktivnu motivaciu a pozitivne socialne prejavy pri individualnych a skupinovych prezentaciach hudby a umenia. Poméha rozvoju schopnosti
umeleckej kooperécie a vzajomnej tolerancie v hudobnej interpretacii alebo timovej vytvarnej praci. Pomaha tiez uviest Ziaka do struktirovanej oblasti
kulturnej prevadzky (koncerty, festivaly, vystavy, galérie...) a budovat jeho vztah k umeniu a reflexii umeleckych a estetickych zaZitkov.

— Formovat a upeviiovat vztah ku kultire vlastného naroda, regiénu, krajine, k tradi¢nym hodnotam vlastnej kultury a k folkléru, rozvijat redlny pozitivny
vztah a empatiu k ostatnym kultiram a sociadlnym skupinam. Podporuje schopnost prepdjat a vyuzivat hodnoty a produkty réznych kultdr a umeleckych
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prejavov.
Pochopit v zdkladnych ¢rtach charakteristiky a premeny umenia v réznych epochach.

Aktivne prepdjat poznatky a vedomosti z réznych oblasti vzdeldvania a poznavania — umeleckych i neumeleckych, humanitnych i prirodovednych,
socidlnych a kulturnych na zaklade medzipredmetovych vazieb.

Specifické ciele pre vytvarnt vychovu (VV)

Prostrednictvom ¢innostného vyucovania viest Ziaka od spontanneho detského vytvarného prejavu k uvedomenému svojbytnému vyjadrovaniu.

Podporovat u Ziaka samostatny a tvorivy pristup k rieSeniu problémov prostrednictvom experimentovania, uplatnenia predstavivosti a fantazie, slobody
vo vytvarani svojich vlastnych konceptov a rieseni.

Rozvijat, primerane veku a individualnym danostiam ziaka, jeho schopnost vytvarat si predstavy na zdklade vnimanej skuto¢nosti alebo vlastnej fantazie
a tieto predstavy tvorivo formalne a technicky vyjadrovat prostrednictvom artefaktov.

Cibrit manualne zrucnosti pracou s roznymi materialmi a technikami.

Oboznamit Ziaka prostrednictvom zaZitkového a cinnostného vyucovania s druhmi, médiami, koncepciami, $tylmi a vyrazovymi prostriedkami
umeleckého vyjadrovania v oblasti vytvarného umenia, fotografie, architektury, dizajnu a filmovej tvorby na Urovni historického vyvoja aj sucasného
umenia.

Umoznit kazdému Ziakovi (bez ohladu na mieru talentu) prejavit sa a prezentovat svoje napady a pracu, a tym umocriovat jeho vlastné sebavedomie a
originalitu.

Specifické ciele pre hudobnt vychovu (HUV)

Formovat zakladné hudobné kompetencie produkcie, recepcie a interpretacie hudby réznymi spdsobmi, pristupmi, prejavmi a prezentaciami.

Formovat zakladné hudobné zruénosti v oblasti spevu a hry na detskych hudobnych nastrojoch a zrucnosti verbalneho, vizualneho, pohybového
a dramatického vyjadrovania a spajania hudby.

Formovat zakladné a pouzitelné vedomosti z tedrie hudby, z hudobnej histérie, hudobnej estetiky, zdkladné vedomosti a zru¢nosti z oblasti techniky
vytvarania hudby spevom a hry na hudobné nastroje.

Formovat, rozvijat a pomahat realizovat zakladné technologické postupy produkcie a prezentacie hudby, ako aj techniky a spbsoby nehudobného
vyjadrovania hudby (verbalneho, vizualneho, dramatického).

Pravidelne spievat, citlivo a premyslene vyberat [udové a umelé piesne réznych Zanrov s potencidlom afektivheho ocefiovania jednotlivcom a
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kolektivom, vytvarat a upeviiovat repertodr piesni v triede. Spev doplifiat hrou na detské a iné ovladatelné hudobné néstroje, pohybovymi aktivitami,
tancom, aktivitami tvorivej dramatiky.

VYKONOVY STANDARD PRE 1. CYKLUS

VYTVARNA VYCHOVA

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky
Ziak vie:
- vytvarne vyjadrit motiv ¢iarami s r6znym charakterom.
vyhladat v texture Ciar alebo Skvin figurativne tvary podla svojich predstav, pomenovat ich.
— pomenovat tény zakladnych farieb.
— vyjadrit zakladny farebny tdn a zakladny obrysovy tvar predmetu.
— usporiadat prvky (tvary) symetricky a asymetricky, rytmicky a arytmicky.
— vytvorit figurativne zobrazenie z geometrickych tvarov.

Rozvoj fantazie a synestetické podnety

Ziak vie:
— vytvarne zobrazit svoje predstavy a fantaziu na zadanu tému.
— malbou vyjadrit ndladu vypodutej hudobnej ukazky.

Podnety moderného vytvarného umenia

Ziak vie:
- pochopit prostrednictvom zazitku gestickd a akénd malbu.
- vytvorit objekt (kolaZ alebo asamblaz).

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia — Skola v galérii

Ziak vie:
— vytvarne spracovat znaky — obrazkové pismo ako analdgiu pisaného textu.
- zoznamit sa prostrednictvom ¢innosti s vybranymi témami pravekého a antického umenia.
- uvedomit si prostrednictvom zazitku vyraz maliarskeho/socharskeho portrétu.

Podnety architekttiry
Ziak vie:
— zobrazit fantasticku stavbu.
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- skonstruovat jednoduchy architektonicky tvar (prvok).

Podnety fotografie
Ziak vie:
— doplnit ¢ast fotografie s uplatnenim predstavivosti a fantazie.
- skombinovat Casti roznych fotografii do zmysluplného obrazu (fotokolaz).

Podnety videa a filmu

Ziak vie:
- vytvarne interpretovat vybranu sekvenciu/akciu z kratkej ukazky filmu.
— vytvarne interpretovat filmovu postavu.

Podnety elektronickych médii
Ziak vie:
—  kreslit v grafickom programe.
— rozlisit zakladné typografické charakteristiky pisma v textovom programe.

Podnety dizajnu a remesiel
Ziak vie:
— uplatnit fantaziu pri interpretacii Uzitkového predmetu.

Podnety inych oblasti poznavania sveta
Ziak vie:
- vytvarne vyjadrit niektoré prirodné javy.

HUDOBNA VYCHOVA

Hlasové (spevacke) Cinnosti
Ziak vie:
- zaspievat [udové a umelé piesne v rozsahu od d'— h' a h — d2 intonacne ¢isto, rytmicky spravne, s adekvatnym vyrazom, spaméti.
— uplatriovat spravne spevacke navyky, reagovat na taktovacie gestd, zmenu tempa a dynamiky, charakter piesne.
— rytmizovat vokalne a hrou na tele piesne, riekanky, dialogické hry a slova v rytmickych hodnotach stvrtovych, osminovych a polovych nét a pomiciek
v 2/4,3/4 a4/4 takte.
- melodizovat slova, slovné spojenia, riekanky a dialogické hry v priestore stupriov: 5.-3. st. a 5.-6.-5.-3. st. 5.-3.-1, aZ v rozsahu celej stupnice.
— aplikovat a interpretovat pomocné prostriedky vokalnej intonacie a rytmizacie podla grafického nazoru, notového zapisu.
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Instrumentalne ¢innosti
Ziak vie:
— identifikovat znenie nastrojov Orffovho instrumentara a poznat techniku hry na nich.
— interpretovat rytmicko-melodické sprievody k riekankam a piesnam v podobe metra, rytmu, ostinata, instrumentalnej improvizacie, predohru,
medzihru a dohru spontdnne aj podla notového zapisu.
— vyjadrit charakter piesne ¢i skladby Orffovymi hudobnymi nastrojmi.
- tvorivo vyuzivat Orffove hudobné néstroje ako prostriedok charakterizicie prostredia a postav v ramci textovej predlohy a dejovej linie.

Percepcné Cinnosti — aktivne pocuvanie
Ziak vie:
— rozlisit zvuky a tdny, zakladné vlastnosti tdnov, funkcie hudby.
— vyjadrit pocity z poc¢uvanej hudby verbélne, pohybom a inymi umeleckymi prostriedkami.
— identifikovat a spravne pomenovat vyjadrovacie prostriedky hudby, formu hudobného diela, postrehnut ich zmeny, reagovat na ne pohybom.
— identifikovat v poc¢uvanych hudobnych skladbach a piesnach: nastrojové obsadenie, hlasy, zoskupenia, jednohlas a dvojhlas, uz percipovanu piesen
¢i skladbu.

Hudobno-pohybové Cinnosti

Ziak vie:
— uplatnit vhodny pohyb v hudobno-pohybovych hrach so spevom.
— zvladnut tanecné prvky a kultivovany pohyb v jednoduchych choreografiach, spojit tanecné prvky s hrou na tele.
- rozlisit pojem tanec, ludovy tanec, sicasné moderné tance.

Hudobno-dramatické ¢innosti
Ziak vie:
- stvarnit riekanku ¢i piesert hudobno-dramatickymi prostriedkami.
- vyjadrit dej, ndladu, charakteristiku postav pribehu hlasom, pohybom, rytmickymi, melodickymi nastrojmi alebo inymi zdrojmi zvuku.
- vytvorit jednoduchy dejovy pribeh a adekvatne ho stvarnit prostriedkami tvorivej hudobnej dramatiky.
- interpretovat fragmenty ludovych hudobno-pohybovych hier, riekanky, piesne prostriedkami tvorivej dramatiky.

Hudobno-vizualne cinnosti
Ziak vie:
- vizualne zapisat zvukové vnemy.
- notové pismo: zapis vysky tédnov od c1-c2, dizky ténov.
— zapisat, precitat a realizovat (hlasom, hrou na tele alebo na hudobnom nastroji) notovy zapis.
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OBSAHOVY STANDARD PRE 1. CYKLUS

VYTVARNA VYCHOVA

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky
Hravé experimentovanie s kreslenim ¢iar r6znymi kresliarskymi aj nekresliarskymi nastrojmi a materialmi. Pomenovanie vyrazu Ciar. Pouzitie r6zneho
vyrazu Ciary pri kresleni narativneho (rozpravkového) motivu na vyjadrenie charakterov postav.
Komponovanie figury (¢loveka, zvieratka, rastliny) z geometrickych tvarov. Vymalovanie zakladnymi a zmieSanymi farbami; pomenovanie farieb.
Kreslenie jednoduchych predmetov (rozmanitych tvarov — geometrickych i organickych) podla skutoc¢nosti; snaha o priblizné vyjadrenie obrysového tvaru
(bez dorazu na presné proporcie). Vymalovanie tvarov; snaha o vyjadrenie lokdlneho farebného ténu predmetu (bez dérazu na modelaciu a tiefiovanie).
Rytmické radenie nakreslenych figur (tvarov) — moznost vyuZit kreslenie/malovanie podla predpripravenej $ablonky. MozZnost vyjadrit kresbou rytmy
vypocutej hudobnej ukazky.
Symetrie a asymetrie vytvorené dekalkom; ich dotvorenie kreslenim/malovanim.

Rozvoj fantazie a synestetické podnety
Ilustracia rozpravky; nasledné ukazky vybranych ilustratorov.
Vymyslanie fantastickych postav (pribehov) a ich kreslenie, malovanie alebo modelovanie.
Malovanie podla ukazky hudobnej skladby; rozhovor o vypocutej hudbe; snaha vystihnat naladu hudby prostrednictvom malby (farebnost, motiv).

Podnety moderného vytvarného umenia
Hry s réznymi moznostami vytvarania farebnych stép, skvfn, otlackov, machul, frkania a liatia farieb a pod. (pouZitie réznych kresliarskych a maliarskych
nastrojov i roznych inych predmetov na vytvorenie farebnych stop); nasledné ukazky: gesticka malba, tachizmus.
Objekt (kolaz, asamblaz) z prirodnin alebo najdenych materialov; nasledné ukazky: umenie dadaizmu, surrealizmu/asamblaze.

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia — Skola v galérii
Motivacna hra na pravekého cloveka, ktory vytvara jaskynné malby. Malovanie motivov z jaskynnych malieb; nasledné ukazky umenia doby kamennej.
Vybrany grécky mytus; ukazky zobrazenia na keramike. Vytvarna interpretacia motivu z keramickych nadob.
Navsteva galérie (virtualnej galérie), alebo ukazky reprodukcii maliarskych a socharskych portrétov s r6znymi polohami vyrazu. Rozhovor o vyjadreni
vyrazu na portrétoch. Vytvarna interpretdacia vybraného portrétu.

Podnety architektury
Vymyslenie a vytvarné vyjadrenie fantastickej architektury; nasledné ukazky fantastickych, rozpravkovych a patafyzickych architektonickych objektov.
Vytvorenie priestorového tvaru (budovy) skladanim z asti stavebnice, alebo iného materialu (napr. $katuliek). Vymysliet jej funkciu.

Podnety fotografie




Umenie a kultira

Doplnenie fragmentu fotografie nalepeného na vykres kresbou, prip. malbou podla vlastnej fantazie.
KolazZ z r6znych vystrizkov fotografii z asopisov podla vyberu Ziaka.

Podnety videa a filmu
Vytvarna interpretacia akcie z kratkej ukazky z filmu (videa) podla vyberu Ziaka. Porozpravat o ukazke.
Zobrazenie vybranej filmovej postavy v inom (vymyslenom) kontexte ako Ucinkuje vo filme.

Podnety elektronickych médii
Kreslenie obrazku v grafickom programe pocita¢a pomocou kresliaceho nastroja. Pouzitie r6znej kvality Ciary, gumy.
Vytvorenie kompozicie (textu) kombindciou roznych typografickych typov, rezov, variantov, hribky a velkosti pismen v textovom programe pocitaca.

Podnety dizajnu a remesiel
Navrh odevného doplinku (ciapka, klobuk, rukavicka ...) alebo UZitkového predmetu s uplatnenim fantazie (napr. pre rozpravkovu bytost, pre zvlastnu
situdciu).

Podnety inych oblasti poznavania sveta
Zobrazenie prirodnych javov: premien pocasia, roénych obdobi, charakteru zemepisnych pdsiem a pod.

HUDOBNA VYCHOVA

Detské fudové piesne, regionalne ludové piesne, detské umelé piesne, sicasna piesfiova tvorba pre deti, popevky, riekanky, re¢fovanky, artikulacné
cvi¢enia, dychové a hlasové cvicenia, hry s dychom a hlasom, dvojhlasné rytmické a hlasové cvicenia, kanon.

Vokalne a rytmické dialogické hry.

Grafické rytmické a intonacné hry.

Relativna solmizacia, fonogestika.

Pomocné rytmické prostriedky (rytmické slabiky ta, ti-ti, sa, tai-ti), pomocné intonacné prostriedky (solmizacné slabiky so-mi, so-la-so-mi, do-mi-so, do-
re-mi-fa-so-la).

Orffove nastroje rytmické: pali¢ky, dreveny blok, ramovy/ruény bubon, tamburina, triangel, spieZovce, Cinely, prstové Cinelky, zvoncek, chrastidla a
melodické hudobné nastroje (xylofén, zvonkohra, metalofén), netradi¢né hudobné nastroje.

Predohra, medzihra, dohra.

Funkcie hudby: estetickd, umeleckd, spolocenska, kognitivna, zdbavna, vychovna, integrativna.

Skladby slovenskych a zahrani¢nych hudobnych skladatelov 19. - 20. storocia, populdrna hudba, piesne, spev ucitelky.

Zvuk, ton: vyska, sila, di?ka, farba, tempo, metrum, dynamika, harmdnia, forma, agogické zmeny, kontrasty: nizky — vysoky, hlasny — tichy, dlhy — kratky,
rychly — pomaly, smutny — vesely.




Umenie a kultura

Mala piesfiova forma (ab; aba; abc), velka piesfiova forma ABA.
Hra na sélovom hudobnom ndstroji, hra orchestra, husle, klavir, kontrabas, flauta, gitara, trubka, komorny orchester, symfonicky orchester, orchester
ludovych nastrojov, skupiny populdrnej hudby, spev, sdlo, zbor, jednohlas, dvojhlas, zbor.

Hudobno-pohybové hry so spevom, hudobno-pohybové hry, hra na tele (tlieskanie, plieskanie, dupanie a Idskanie).

Tanecna chodza, taneény beh, pochod, prisunovy krok dopredu, dozadu a do stran, podupy, toéenie v paroch, uklony, ¢apase, polkovy krok, valcik,
mazurkovy krok, valassky krok, fudovy tanec, moderny tanec, pohyb, gesto, mimika, pohybova improvizacia, pohybova interpretdcia, tvoriva dramatika,
[udové hudobno-pohybové hry, ludové hudobno-dramatické hry, piesne, kratke pribehy, fragmenty rozpravok.

Graficka notacia, graficka partitura.

Hodnoty n6t a pomlciek, bodka pri note, mend nét od c1-c2, G-klu¢, taktové predznacenie, opakovanie, dynamické znamienka, legato.

VYKONOVY STANDARD PRE 2. CYKLUS

VYTVARNA VYCHOVA

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Ziak vie:
— pochopit kompoziény vztah bodu a linie.
— poutZit zdkladné farebné kontrasty, miesat farby.
— usporiadat r6zne prvky do kompozicie.

Rozvoj predstavivosti, fantazie
Ziak vie:
— variovat grafické stereotypy.

Moznosti zobrazovania videného sveta
Ziak vie:
- vystihnit priblizné tvary a proporcie pozorovanych predmetov.

Podnety moderného vytvarného umenia

Ziak vie:
- vytvorit obraz s pouzitim impresionistického principu.
- vytvorit obraz s pouzitim kubistického principu.

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia
Ziak vie:
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Umenie a kultura

- inSpirovat sa umenim inej kultdry.
- tvorivo pouzit princip mozaiky.
Skola v galérii
Ziak vie:
- charakterizovat znaky tradi¢nych Zanrov vytvarného umenia.
- charakterizovat druhy vizudlnych umeni.

Podnety architektury
Ziak vie:
— navrhnut organicky tvar v architekture.

Podnety fotografie
Ziak vie:
— vytvorit fotorolaz z dvoch fotografii.
— aplikovat zakladné principy kompozicie pri tvorbe fotografie.

Podnety videa a filmu

Ziak vie:
- navrhnut kulisu, prostredie pre filmovy zaber, masku pre postavu.
- aplikovat zakladné principy kompozicie pri tvorbe videozéberu.

Podnety elektronickych médii
Ziak vie:
- namalovat jednoduchy motiv pocitacovym nastrojom.
- poutzivat skener a zdkladné Gpravy naskenovaného obrazu/objektu.

Podnety dizajnu a remesiel

Ziak vie:
— navrhnut organicky tvar v dizajne.
— vytvorit ornament.
— navrhnut znacéku, logo alebo erb.

Podnety inych oblasti poznavania sveta
Ziak vie:
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Umenie a kultira

vytvarne reagovat na podnety dejepisu a geografie.
vytvorit grafickd partitdru.

HUDOBNA VYCHOVA

Spev

Ziak vie:

spievat primerane technicky (dychanie, tvorba ténu, artikuldcia, vhodny register, drzanie tela), intonacne a rytmicky spravne (rézne piesne
a piesnové formy).

spievat jednoduchy dvojhlas (kanon, burdon, ostinat).

hlasom improvizovat a elementarne komponovat (melodizovat kratke texty a otextovat kratke melddie, dialégy a monoldgy, zvukomalbu).
intonovat podla notového zapisu (fonogestiky) jednoduché melodické modely a dirigovat taktovacie schémy 2/4, 3/4, 4/4A.

Hra na hudobnych nastrojoch (detskych, elementarnych, hra na tele: body percussion, body music)

Ziak vie:

rozoznat elementérne nastroje podla zvuku, vzhladu i ndzvu.
hrat na elementarnych nastrojoch, na tele (body music), na objektoch podla zapisu jednoduché Gtvary.
improvizovat a vytvarat instrumentalny sprievod (burdén, ostinato T-D, volny zvukomalebny sprievod).
hrat technicky spravne (reprodukovat a produkovat hudbu).

Pocuvanie

Ziak vie:

sustredene a bezpecéne poéivat zvuky (od ticha po zvuky okolia) — spajanie zvukov do celkov (kolaze).

sustredené pocuvat hudbu.

rozliSovat zdkladné vyjadrovacie prostriedky.

poznat $pecifika [udovej hudobnej kultdry regiénu.

verbalne a pohybom vyjadrovat pocdvanu hudbu, resp. vyjadrit pocity z poéivanej hudby pohybom a inymi umeleckymi prostriedkami.

rozoznavat rozne funkcie hudby (esteticka, umelecka, spoloc¢enska, zabavna, Uzitkova).

identifikovat, charakterizovat a terminologicky spravne pomenovat hudobno-vyjadrovacie prostriedky (melddia, tempo, rytmus, zvukova farba,
dynamika, harmonia, forma, melddia stupajlca, klesajuca; tempo pomalé, stredné, rychle; rytmus — taktova schéma a rytmické modely, dynamika —
piano, pianissimo, mezzoforte, forte, fortissimo, crescendo, decrescendo; akcent; harmodnia durovd, mélova, forma — kontrastné casti, str. 20, PV).
identifikovat (rozoznat, vymenovat) nastrojové obsadenie v réznych zoskupeniach (nastroje skupiny symfonického orchestra, niektoré konkrétne
hudobné nastroje), hudobné formy a Zanre (piesen, koncert, opera, muzikal, komorna hudba, hudba klasicka, ludova, tanecna, zabavna, popularna;
motiv, veta, predvetie, zavetie, opakovanie, kontrast).

vytvorit (zapisat), precitat a realizovat (hlasom alebo hrou na néstroji) notovy zapis.
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Umenie a kultura

- vyjadrovat hudbu: verbdlne, pohybom, dramaticky (moZno aj vytvarne), pohybové vyjadrovanie — volné, improvizaéné, tanecné.
- realizovat hudobno-dramaticky celok a vnimanie hudobno-dramatického diela (navsteva divadla, sledovanie zaznamu).

OBSAHOVY STANDARD PRE 2. CYKLUS

VYTVARNA VYCHOVA

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky
Kompozi¢né hry s liniou a bodom — rovnovaha a pohyb v kompozicii. Nasledna aplikacia v narativnej téme.
Pozitivny a negativny tvar. Vyuzitie farebnych kontrastov pri vyfarbovani tvarov; ukazky zakladnych farebnych kontrastov.
Miesanie farieb — Skala zosvetlovania, zakladné farby a mieSanie odvodenych farieb.

MozZnosti zobrazovania videného sveta
Hladanie mozZnosti i réznych sposobov zobrazenia jednoduchého figurativheho motivu s dérazom na odklon od stereotypov.
Kreslenie predmetov v zatisi — snaha docielit pribliznu proporcionalitu a postrehnut priestorové usporiadanie (prekryvanie).

Podnety moderného vytvarného umenia
Malovanie — vytvorenie tvaru — prostrednictvom bodov (Skvin alebo textur), pointilisticky princip; ndasledné ukdzky umenia impresionizmu
a postimpresionizmu.
Malovanie alebo modelovanie — vytvorenie tvaru — prostrednictvom jeho geometrizacie, kubisticky princip; nasledné ukazky analytického a syntetického
kubizmu v maliarstve a socharstve.

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia
InSpirdcia vybranymi artefaktmi z inych kultdr a ich vytvarna interpretacia.
InSpirdcia a vytvarnd interpretdcia principov mozaiky na zdklade ukaZok ranokrestanského a byzantského umenia.

Skola v galérii
Na zaklade navstevy galérie (virtudlnej galérie) alebo prehliadky reprodukcii vytvarnych diel diskutovat a popisat charakter jednotlivych tradi¢nych
Zanrov vytvarného umenia (zatiSie, portrét, krajina, historicky/biblicky vyjav, jazdecka socha, busta...) a druhov vizualnych umeni.

Podnety architektury
Navrhy architektury inSpirovanej telom alebo organickymi Struktirami s uplatnenim fantazie Ziaka; nasledné ukazky antropomorfnej, zoomorfnej alebo
fytomorfnej architektury.
Architektonické priestory ako ,schranky” na byvanie, pohyb, ¢innost (schranka, brloztek, jaskyna, izba, chodba, schodisko, tunel, trieda, telocviéia,
chram ...).
Postava Cloveka vo vztahu k priestoru; ukazky: modulor Le Corbusiera, aplikacie v architektdre, funkcionalisticka architektura. Vytvarna interpretacia
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Umenie a kultura

problematiky.

Podnety fotografie
Hladanie vztahov medzi dvoma fotografickymi obrazmi. Vytvaranie prekvapujiceho nového videnia fotoobrazu rytmickym radenim formou rolaze.
Zaklady prace s digitdlnym fotoaparatom. Hladanie zaberu — vysek (rdmovanie) pohladu na skutocnost, rézne vyseky rovnakého nametu v hladaciku
(napr. drobné predmety), rozne moznosti pohladu na predmet (motiv) — celok a detail, hry s pribliZovanim (zoomom).

Podnety videa a filmu
Navrhy fantastickych kulis a prostredi pre zname alebo vymyslené filmové deje. Navrh charakterovej masky pre fiktivnu filmovu postavu.
Videozaber (prostrednictvom digitalneho fotoaparatu, mobilného telefénu alebo videokamery) — vyber motivu, volba témy; velkost, kompozicia a dizka
zaberu, uhol pohladu, osvetlenie, farebné naladenie.

Podnety elektronickych médii
Pouzivanie maliarskych nastrojov v pocitacovom programe — vyplneny tvar (krivka, mnohouholnik), ndstroj osova simernost, miesanie digitalnych farieb,
farebné kontrasty, vzory z pismen, vytvorenie peciatky. Malba jednoduchého motivu.
Praca so skenerom a vyuZitie vo vytvarnej ¢innosti.

Podnety dizajnu a remesiel
Navrh predmetu (dopravného prostriedku, nabytku ...) inSpirovaného organickymi tvarmi. Porovnanie s geometrickymi tvarmi; nasledné ukazky
antropomorfného, zoomorfného alebo fytomorfného dizajnu.
InSpirdcia, interpretacia alebo vytvorenie vlastného vzoru ornamentu na zaklade ukdZok ludovych, historickych ornamentov alebo ornamentov z inych
kultdrnych tradicii. MoZnost vyuzitia grafického pocitacového programu.
Zasady fungovania vizualnej znacky. Vytvorenie loga, znacky pre svoju fiktivnu firmu, erbu pre svoju rodinu, triedu, skolu...
Reflexia dobového dizajnu, mddy, dopravnych prostriedkov (napr. z doby mladosti svojich rodicov, starych rodicov, prastarych rodic¢ov), podla ukazok.

Podnety inych oblasti poznavania sveta
Vytvorit fantazijni mapu s pribehom. MozZnost prepojenia historickej udalosti s fiktivnou geografickou situaciou. MozZnost Cisto fantazijnej fabulacie.

HUDOBNA VYCHOVA

Kalendare a vyrocné zvyky

Hudba pri sldvnostnych a rodinnych prileZitostiach
Folklérne regiony Slovenska

Ludové hudobné nastroje

Umelecké spracovanie slovenskej fudovej piesne
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Umenie a kultura

Nacvik vybranych [udovych a umelych piesni

Ako sa nam prihovara hudba
Vyjadrovacie prostriedky hudby (rytmus, melddia, harmania, polyfdnia, agogika, tempo, dynamika, insStrumentacia atd’)

Prostrednictvom hudby poznavame svoju hudobnu kulturu i kultiru inych narodov
Hymna ako hudobny symbol
Ludova hudba na Slovensku
Vazna hudba na Slovensku
Populdrna hudba na Slovensku
Ceska, pol'ska, madarska hudba a hudobna kultdra

Hudba spojena s inymi druhmi umenia
Opera, opereta, muzikal, hudobny film, balet, tvoriva hudobna dramatika
Nacvik vybranych piesni r6znych druhov, Zanrov a Stylov (fudovych, umelych)

15




Umenie a kultura

VYKONOVY STANDARD PRE 3. CYKLUS

VYTVARNA VYCHOVA

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Ziak vie:
- vytvarne vyjadrit zakladné vztahy predmetov v priestore na trovni kompozicie tvarov/farieb (odporicané pre ro¢niky 6 — 7).*
— vytvarne Stylizovat vybrany motiv v réznych $tyloch (odportcané pre rocniky 8 — 9).

Moznosti zobrazovania videného sveta

Ziak vie:
— zobrazit postavu v jej pribliznych proporciach (odportcané pre roéniky 6 — 7).
— zobrazit charakteristicky vyraz r6znych emdcii prostrednictvom naértu tvare (karikatury) (odporucané pre roé¢niky 8 —9).
— rekonstruovat ¢ast nelplného zobrazenia (odporucané pre roc¢niky 8 —9).

Podnety moderného a sticasného vytvarného umenia
Ziak vie:
— pomenovat zdkladné suvislosti a rozdiely medzi r6znymi modernymi umeleckymi Stylmi a historickymi slohmi (vytvarného umenia, architektiry)
podla ukdzok (odporucané pre rocniky 6 — 7).
— pomenovat zdkladné smery moderného umenia a historickych slohov (vytvarné umenie a architektura) a opisat ich typické znaky podla ukazok
(odporucané pre rocniky 8 — 9).

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia — Skola v galérii
Ziak vie:
- performativne interpretovat videné vytvarné dielo (odportucané pre ro¢niky 6 — 7).
- interpretovat slovne a vytvarne videné vytvarné dielo (odportcané pre rocniky 8 — 9).
- povedat svoj nazor a diskutovat o videnej vystave, prehliadke virtudlneho muzea alebo o audiovizudlnom diele (odporucané pre ro¢niky 8 — 9).

Podnety architektury

Ziak vie:
- naskicovat planik (fiktivny alebo realny) urbanneho celku, pomenovat a opisat jeho zakladné ¢asti a ich funkcie (odportucané pre rocniky 6 — 7).
— nakreslit typ budovy podla vlastného vyberu, slovne interpretovat jej vyraz a porovnat ho s funkciou (odporucané pre ro¢niky 6 — 7).
— porovnat a navrhnut vonkajsi a vnatorny priestor fubovolnej architektury, rozpravat o ich vztahu a vyraze (odporucané pre ro¢niky 8 —9).

170 psychodidaktického hladiska je potrebné uréité témy prebrat v ro¢nikoch 8 a 9, nakolko vo vyvine vedomia dochadza k inému chéapaniu kultarnych javov (hudba, moda,
telovy dizajn, zobrazovanie sveta, film, architektura, dizajn). Je to velmi déleZité z hladiska kultdrnej formacie.
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Umenie a kultira

Podnety fotografie

Ziak vie:
- nafotografovat inscenovanu kompoziciu/situaciu (odportcané pre ro¢niky 6 — 7).
— nafotografovat reportaz (odportcané pre roc¢niky 8 — 9).

Podnety videa a filmu
Ziak vie:
- pomenovat vztah obrazu a zvuku vo videu alebo vo filme z hladiska vyrazu (odportcané pre ro¢niky 6 — 7).
— pripravit kratky scendr a nacrtnut storyboard videa (odportcané pre ro¢niky 6 — 7).
— charakterizovat zakladné filmové Zzanre (odporucané pre ro¢niky 8 —9).
— poznat hlavné fazy procesu vzniku audiovizualneho diela (odportcané pre rocniky 8 — 9).
— nakratit kratky videoklip.

Elektronické média

Ziak vie:
— vytvorit montaz alebo prezentaciu z vlastnych kresieb/fotografii v pocitacovom programe (odporucané pre rocniky 6 — 7).
— upravit, tvarovo a farebne manipulovat fotografiu v pocitacovom programe (odportcané pre rocniky 8 — 9).
— upravit kratke video v pocitadi (odporucané pre roc¢niky 8 — 9).

Podnety dizajnu a remesiel
Ziak vie:
- navrhnut odev alebo doplnok podla svojej fantazie a predstav (odporucané pre roé¢niky 6 — 7).
- nakreslit navrh Uzitkového predmetu podla svojej fantazie a predstav (odporticané pre rocniky 6 — 7).
- vytvarne interpretovat vybrané typické zvyky, remesla alebo pamiatky svojho regionu; komentovat interpretaciu aj slovne (odportucané pre ro¢niky 6
-7).
- zhotovit jednoduchy reklamny produkt (letak, klip...); slovne zdévodnit zamer reklamy (odporucané pre ro¢niky 8 — 9).
— uplatnit vytvarné kritéria pri GUprave svojho zovnajsku (oblecenie, Uces, Uprava tvare...) (odportcané pre rocniky 8 — 9).

Synestetické podnety
Ziak vie:
— vytvarne interpretovat synestetické podnety (zvuk, chut, voniu...) (odporucané pre roc¢niky 6 — 7).
— rozpoznat vztahy, podobnosti a rozdielnosti medzi hudobnym a vytvarnym umenim — na Urovni vyrazu, kompozi¢nych prostriedkov, Zanrov
(odporucané pre rocniky 8 — 9).
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Umenie a kultira

Podnety inych oblasti poznavania sveta
Ziak vie:
— vytvarne reagovat na podnety poznatkov z bioldgie (odportcané pre ro¢niky 6 — 7).
— vytvarne reagovat na podnety poznatkov z gramatiky (nefigurativnymi alebo zobrazujicimi) a slovami (odportcané pre ro¢niky 8 — 9).

HUDOBNA VYCHOVA

Spev
Ziak vie:
— hovorit a spievat podla zasad hlasovej hygieny v stlade so spravnym drzanim tela, technikou spravneho dychania, zretelnej artikulacie, s makkym
hlasovym zaciatkom a pouZitim vhodného hlasového registra — spievat technicky sprdvne, rytmicky sprdavne a intonacne cCisto.
- tvorivo pracovat s hlasom — textom, recou, zvukmi — hlasom a spevom vyjadrovat obsah a hudobne interpretovat pieseri, v tvorivej dramatike hrat
postavy.
— hlasom realizovat rytmické a melodické modely.
— improvizovat, komponovat, melodizovat, textovat (kratke Utvary) a hlasom tvorit zvukomalbu.
— spievat piesne spamati, ale i s podpornymi paméatovymi prostriedkami (gesta, tzv. ,,ukazovacky”, obrazky, graficka notacia, klasicka notacia)

Hra na nastrojoch (detskych, elementarnych aj hra na tele: body percussion, body music)
Ziak vie:
— spravne pouzivat detské hudobné néstroje — melodické a rytmické — so spravnym pouZzitim hracieho aparatu s dérazom na kvalitu ténu.
- hrat na nastroji podla notového zapisu jednoduché melddie (obsahovo: jednociarkova oktava, motivy, jednoduché piesne).
— hrat na detskych hudobnych nastrojoch rézne sprievody, tvorivo vyjadrovat vlastné napady.
— prezentovat hru na detskom hudobnom nastroji ako sélovy hrag, alebo v réznych indtrumentalnych zoskupeniach.

Pocuvanie hudby (a vyjadrovanie a spajanie hudby: slovom, pohybom, vytvarne, dramaticky)
Ziak vie:
- aktivne pocudvat hudbu, rozpoznat a primerane verbélne vyjadrit emocionalny zazitok a esteticky obsah.
- pri po€uvani hudby identifikovat a pomenovat charakteristické prvky konkrétneho $tylového obdobia dejin hudby, dokazat rozlisit dve rézne stylové
obdobia.
- rozoznat podla farby zvuku ludské hlasy (v typickych ukazkach S,A,T,B).
— verbalizovat atmosféru hudby (skor verbalne vyjadrovat charakter a esteticky obsah artefaktu).
- identifikovat, pomenovat a charakterizovat hudobné vyjadrovacie prostriedky a zdkladné formotvorné prvky podla pocutia (obsahovo: tempo,
dynamika, kantiléna, harmadnia, kontrast, opakovanie dielov formy).
- rozoznat podla zvuku, vzhladu i ndzvu beiné nastrojové zoskupenia v tzv. klasickej hudbe, fudovej hudbe i v tzv. populdrnej hudbe (obsahovo: napr.
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slacikové kvarteto, dychové kvinteto, komorny orchester, symfonicky orchester, cimbalovka, dychovka, rézne ndstrojové zoskupenia v tzv.
popularnej hudbe).

- identifikovat niektoré vyznamné diela alebo Uryvky z nich, uréit ich ndzov, meno autora.

—  hudbu vyjadrit pohybom, pohybom reagovat na poc¢uttd hudbu, pohybovo improvizovat.

— primerane realizovat tvorivi hudobnu dramatiku.

— vymenovat kultirne institicie hudby a spojené s hudbou (saly, mized, vystavné priestory atd’.) v regidne.

— vymenovat vyznamnych hudobnych predstavitelov regidnu (skladatelov, interpretov, hudobné stubory atd.).

Vyjadrovanie hudby pohybom
Ziak vie:
— pohybom reagovat na pocutt hudbu.
— zapamatat si jednoduché choreografie.
— navrhnut pohyb k hudbe.
— navrhnut hudbu k pohybu.
— navrhnut jednoduché choreografie.
— pohybovo improvizovat.
— zatancovat zakladné krokové schémy Standardnych tancov (valcik, polka, tango, prip. niektoré ludové parové tance).

Vyjadrovanie hudby dramaticky (divadlom, tvorivou dramatikou a pod.)
Ziak vie:
- podla vlastnych navrhov vytvarat hudobno-dramatické celky (kratsie, rozsiahlejsie).
— pripadne zhotovit a spracovat videozaznam projektu.
- diskutovat o vlastnom hudobno-dramatickom projekte.
- koncentrovane a s porozumenim sledovat profesionalne hudobno-pohybové predstavenie, opisat ho vlastnymi slovami i odbornou terminoldgiou,
diskutovat o nom.

OBSAHOVY STANDARD PRE 3. CYKLUS

VYTVARNA VYCHOVA

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky
Chaoticka a usporiadana kompozicia — radenie prvkov, technika materidlovej kolaze alebo fotokolaze. (odporucané pre rocniky 6 — 7)
Transformacia vybraného figurativneho motivu (napr. postava, Zivocich, rastlina) do niekolkych tvarovych Stylizacii — napr. geometrizacia, znejasnenie,
vyskladanie z inych tvarov, redukcia na obrys, vyjadrenie linkou, bodmi, vyjadrenie plastickosti (tieriovanim, ténovanim), konceptualne vyjadrenie ...
Ukazky: porovnanie roznych stylov v modernom a predmodernom umeni. (odporucané pre roc¢niky 8 —9)
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Moznosti zobrazovania videného sveta
Pozorovanie vztahov predmetov aich zobrazenie v priestore (napr. zatiSie) so zachovanim pribliznych proporcii a planov. Zobrazenie priestoru
(interiéru/exteriéru) s dorazom na pochopenie linedrnej a farebnej perspektivy. (odportucané pre rocéniky 6 — 7)
Vytvarné operécie s mierkou zobrazovania: priblizenie/vzdialenie, zva¢senie/zmensenie predmetu alebo figlry. (odportcané pre ro¢niky 6 — 7)
Zakladna proporéna schéma zobrazenia fudskej tvdre a postavy; kresba emotivnych vyrazovych skratiek (karikatur); ukazky: fotografie emotivnych
vyrazov tvare; zlaty rez v umeni a v prirode. (odportcané pre ro¢niky 8 — 9)

Podnety moderného a suc¢asného vytvarného umenia
InSpiracie principmi op-artu/kinetického umenia; ukazky iluzivnych a dvojznacénych zobrazeni, optickych klamov. (odportcané pre roc¢niky 6 — 7)
InSpiracie principmi a technikami dadaizmu a nového realizmu (napr. koldz, objekt, asamblaz, akumulacia, konkrétna/predmetna poézia ...); nasledné
ukazky diel vybranych tvorcov. (odporucané pre rocniky 6 — 7)

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia
InSpiracie gotickym (napr. vytvarné riesSenie vitraZze, odev, architektura) a renesanénym umenim (napr. portrét, odev, architektdra, navrhy strojov).
Ukazky gotickej a renesancnej architektury a artefaktov, vysvetlenie zdkladnych principov a rozdielov. (odportcané pre rocniky 6 —7)
InSpiracia barokovym maliarstvom, socharstvom alebo architektirou podla ukazok; vlastné spracovanie v [ubovolnej technike (napr. fotografia alebo
video typickych prvkov barokovej pamiatky); slovné porovnanie vybranych historickych slohov a vybranych stylov moderného umenia. (odportucané pre
rocniky 8 — 9)

Skola v galérii
Po navsteve galérie (virtudlnej galérie) alebo podla reprodukcie performativne napodobnit (individudlne alebo v skupine) obraz alebo sochu; vymysliet
k vytvarnému dielu pribeh, performanciu zdokumentovat fotograficky; nasledné ukazky: zivé plastiky, umenie performancie. (odportcané pre ro¢niky 7 —
8)
Vytvarna aslovna interpretacia vytvarného diela (po navsteve v galérii, virtualnej galérii alebo podla reprodukcie). Porovnanie zobrazujiceho
a nefigurativneho umenia. (odporucané pre rocniky 8 — 9)
Projekt Méj ndzor na umelecké dielo: vychodiskom je navsteva galérie (virtudlnej galérie), monografie/Casopisy o umeni alebo filmové dielo. Vystupom je
kratka pisomna reflexia (,,recenzia®) vybranej vystavy, architektonického, dizajnérskeho alebo filmového diela. (odportucané pre rocniky 8 — 9)

Podnety architekttiry
Urbanizmus — plan arozvrh funkénych zén (mesto, dedina, rekreacna oblast, Sportoviska ...). Vlastné spracovanie (nakres v pddoryse), komentar.
(odporucané pre rocniky 6 —7)
Funkcia — Ucel a vyraz architektury; typy architektonickych priestorov; vlastny navrh exteriéru (tvaru) vybraného typu formou kresby. (odportcané pre
rocniky 6 — 7)
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Pozndvanie prace architekta. Zakladné fazy od ndvrhu aZ po stavbu. Navrh interiéru vybraného typu architektonickej stavby formou kresby (pddorys,
nahlad). (odporucané pre rocniky 8 — 9)

Podnety fotografie
Inscenovana fotografia (instaldcia a jej fotografovanie); format, vyrez, pribliZovanie, detail a celok. (odporucané pre rocniky 6 — 7)
Priprava a realizacia fotoreportaze.

Podnety videa a filmu
Vztah obrazu a zvuku vo videu a filme (hudba, hlas a ruchy) — porovnanie rézneho vyrazu; zamena scénickej hudby v kratkych ukazkach z filmov r6zneho
Zanru. (odporucané pre rocniky 6 — 7)
Priprava a realizacia kratkeho videa — scenar (namet, dej, postavy, akcie), stru¢ny storyboard, navrh scény/prostredia, kostymov. (odportcané pre rocniky
6-7)
Pozndavanie prace filmového $tabu. Zakladné fazy od ndmetu po premiéru filmu. Rozne filmové Zanre aich charakteristické znaky. Uprava (zostrih)
kratkeho videa v pocitacovom programe. (odporucané pre rocniky 8 — 9)

Elektronické média
Zakladné operacie s Upravou a montazami digitdlneho obrazu (pouZitie filtra, svetelné a farebné Upravy, oznacenie, prenos a montdaz casti), export.
(odporucané pre rocniky 6 — 7)
Pokrocilejsie operacie s upravou vlastnych fotografii (portrét, figurdlna kompozicia) v pocitatovom programe (jas, kontrast, vyber Ccasti,
zaostrenie/rozostrenie, zmeny farebnosti, rozliSenie, vymazanie a prenos Casti, export). (odportcané pre rocniky 6 — 9)
Uprava (zostrih) kratkeho videa v pocitatovom programe. (odporucané pre ro¢niky 8 — 9)

Podnety dizajnu a remesiel
konkrétnym historickym obdobim alebo kulturou. (odporucané pre rocniky 6 — 7)
Fantazijné spracovanie UZitkového predmetu (resp. odevu); navrh dizajnu odklanajuceho sa od konvencnych rieseni. (odportcané pre rocniky 6 — 7)
Pozndvanie tvorby a cielfov reklamy. R6zne reklamné produkty. Navrh na vybrany reklamny produkt (napr. plagat, reklamny napis, banner, billboard,
svetelnd reklamu, reklamny predmet, klip ...). (odporucané pre rocniky 8 — 9)
Telovy dizajn — Uprava tvare (make-up), UCesu, oci, nechtov; optické korekcie tvaru a vyrazu tvare, licenie. Experimentovanie so svojim vyzorom na
portrétnej fotografii. Nasledné ukazky: body-art. (odportcané pre roc¢niky 8 — 9)

Synestetické podnety
Vytvarné vyjadrenie vybranych podnetov zvuku, chuti, vone alebo hmatu (volba materidlu, techniky; moznosti malby, kresby, kolaZze, objektu);
zd6vodnenie vyjadrenia slovami. (odportcané pre rocniky 6 — 7)
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Hladanie analdgii vizudlneho vyjadrenia hudobného rytmu, ndlady, Zanru alebo formy prostrednictvom vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov.
(odporucané pre rocniky 8 — 9)

Podnety z inych oblasti poznavania sveta
InSpiracie biologickymi struktirami mikrosveta, rastu a tvaru rastlin, mimikier Zivocichov a pod. Nasledné ukazky: procesudlne umenie. (odportucané pre
rocniky 6 —7)
Grafické znazornenie gramatickych pojmov alebo vztahov, porovnavat suvislosti, vzdjomné vztahy medzi vytvarnymi znakmi. InSpirdcie gramatickymi
pojmami a vztahmi — napr. hladanie vytvarného vyjadrenia vetnej skladby, homonym a synonym. (odportcané pre rocniky 8 — 9)

HUDOBNA VYCHOVA

Hudba minulosti a sucasnosti
Hudba praveku, staroveku, stredoveku v Eurépe a na Slovensku
Hudba renesancie, baroka, klasicizmu, romantizmu v Eurépe a na Slovensku
Impresionizmus v hudbe

Prostrednictvom hudby poznavame kultiru inych narodov
Hudobna kultdra v Rakusku, Nemecku, Taliansku, Franctizsku, Anglicku, Rusku, Amerike a v ostatnych vybranych ¢astiach sveta
Tvoriva hudobna dramatika a hudobné divadlo

Hudobné prechadzky storoc¢iami
Modernd hudba 20. storocia a sucasnosti a prieniky hudobnych Zanrov a stylov: od klasicizmu k neoklasicizmu, neofolklorizmus, od gregorianskeho
choralu k suc¢asnej duchovnej hudbe, PEL-MEL hudby 20. storocia
Moderna slovenskd hudba

Pestra paleta popularnej hudby a hudba na pomedzi
Populdrna hudba, Zzanre, styly. Popularna hudba pre zabavu a nielen pre zdbavu
Divadlo a hudobné divadlo
Nacvik vybranych piesni ré6znych druhov, Zanrov a Stylov (ludovych, umelych)

Svet hudobnych druhov, Zanrov a stylov (8)
Funkcie hudby a funkcie umenia
Delenie hudby alebo svet hudobnych druhov, Zanrov a stylov
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Vazna hudby a jej delenie. Hudba umeleckych obdobi a slohov
Populdrna hudba — jej Zanre a styly (dZez, rock, pop a mensinové Zanre)
Folklér — ludova hudba jednotlivych regidnov Slovenska

Hudobné nastroje a hudobné subory
Hudobné nastroje. Rozdelenie hudobnych nastrojov
Hlas ako hudobny ndstroj vo vdZznej a popularnej hudbe
Zborové zoskupenia
Kldvesové nastroje
Slacikové nastroje
Dychové nastroje
Bicie nastroje
Komorna hudba a komorny orchester
Symfonicky orchester

Vyjadrovanie hudby (slovom, pohybom, obrazom, divadlom)
Vyjadrovanie hudby slovom, pohybom, obrazom, divadlom
Hudba a divadlo. Tvorivd hudobnd dramatika
Nacvik vybranych piesni réznych druhov, Zanrov a stylov (fudovych, umelych)

Konkrétne vymedzenie vztahov s inymi vzdeldvacimi oblastami a s prierezovymi témami

Vytvarna vychova a hudobna vychova spolu so slovenskym jazykom a cudzimi jazykmi, ktoré sa zaoberaju literatdrou a divadlom, poskytuje Ziakom
komplexny pohlad na umenie ako také, poukazuje na réznorodost jednotlivych druhov aj vzajomné paralely. Vhodne doplifia aj iné predmety, napriklad
dejepis, geografiu, geometriu, bioldgiu, fyziku. D6razom na citovd vychovu, budovanie vlastnej identity a pluralitu ndzorov ma oblast prieniky aj s etickou
vychovou.

Vytvarna vychova

VO Jazyk a komunikdcia: vytvarné vyjadrenie gramatickych vztahov a foriem.

VO Clovek a priroda: vytvarné vyjadrenie prirodnych $truktar.

VO Clovek a spolocnost: vyuZitie fantazie pri tvorbe fiktivnych map, fabulacii udalosti; interpretécie historickych slohov a kultdrnych tradicii.
VO Clovek a svet prdce: cibrenie manualnych zruénosti pri pouZivani nastrojov a realizacii vytvarnych technik.

VO Umenie a kultura: paralely medzi vytvarnou a hudobnou kompoziciou; vyuzitie synestetickych podnetov.
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VO Matematika a prdca s informdciami: operacie s geometrickymi vztahmi, symetriou a rytmom; praca s digitalnymi médiami pri tvorbe digitdlneho
obrazu, fotografie a videa.

.....
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